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Bienvenue au Hub,
’événement va
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Ouverture

Anne-Sophie Hainsselin

Directrice de projet Hub des
Territoires
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GILLES DUFFAU

Directeur d’investissement et responsable
de projets e-culture et patrimoine
Banque des Territoires
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VALERE ROUSSEAU

Coordinateur du programme Reéinventer le
patrimoine
Atout France
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Le programme Réinventer le patrimoine

Accompagner lareconversion de sites patrimoniaux avec de nouveaux usages

UNE CENTAINE D’ACTIVITES - Artistes

ECONOMIQUES IDENTIFIEES A s i

« Spectacles (son & lumiéres, concerts, théatres...)
« Exposition permanente \ 1 = Spectacles animaliers
« Espace numérique « Cinéma plein air

= Visites guidées \ / « Fostivals
« Foire
« Bal populaire Résidences  Expositions + Camping
. iti i Muséo i temporaires « Hébergement insolite
i et o:::(:ma - Euisements - Gite ::gheambreld‘h&tes
s Stingetie 3 culturels £ 2
+ Brocante \ numériques / + Auberge de jeunesse

« En extérieur + Hotel haut-de-gamme

V\.w‘m\‘ 2 i : - Escape game

y - . : . « Murder Party

« Bien étre (yoga, méditation...)

« Infrastructures permanentes
(patinoire, golf, accrobranche...)

Culture Culture Hébergement

Permanente Temporaire

Rassemblements
ponctuels « Chantiers d'insertion
« Pensionnat

e Logement sociaux

« Etablissements spécialisés

Gl 5:0:8: 101§

Loisirs Hospitalité
= Parcours de visite
- Séminaire d'entreprise Activités « Potager/farme pédagogique
- Evénement commercial ] BtoB 3 Jardins ke
« Production (film, sport, pub...) Privatisations Wkttt Nature - Aire de jeux pour enfants
« Chasse
BtoC Exploitation
du domaine * Viticole
= Boutique Formation G P
- Evénements familiaux 2
2 + Apicole
= Evénements religieux Boutique Ateli + Manufacturiére
Soteertss Restauration
- Produits dérives /" Boutique mono e \\ - Pédagogiaues
thématique de travail + Créatif
= Autres souvenirs Créatifs

Restauration Service

iseetVAE detraiteur « Ateliers de Fabrication
assise e

(accessoires, papeterie...)

- Epicerie fine /

- Spécialités du terrair
« Produits du domaine \

« Fab Lab
« Espaces de coworking

« Bibliothéque, médiathéque Réinventer

le patrimoine

« Brasserie

« Kiosques, Foodtruck « Offre événementielle
« Salon de thé, cafétéria « Cuisines partagées

Produit innovant « Restaurant gastronomique
© Nova Consulting

« Cantine, café associatif

BANQUE des . Nom de la présentation et la date
< TERRITOIRES | p
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Objectifs de I'etude

OBJECTIFS CONTENU
» Présenter I'’étendue des options a la * Un panorama des usages du
disposition des sites patrimoniaux numérique dans les sites
pour définir une expérience patrimoniaux

numérique pertinente
e 15fiches benchmarks illustrant des

» proposer I’analyse d’une diversité de pratigues et expériences
projets numeériques et patrimoniaux Inspirantes
Inspirants
* Un zoom technique sur les 3 temps
« apporter aux acteurs de la filiere des du projet : conception, exploitation,
outils et des méthodes pour mettre évaluation

en pratique leurs projets.

Nom de la présentation et la date 8
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Un panorama des
experiences
numerigues et
iImmersives dans le
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ANTOINE ROLAND

Directeur
{CORRESPONDANCES DIGITALES]
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Notre étude : quel panorama ?

@ Planétarium 3D

1. Une diversité de lieux

Niagara Parks Power Station {Canada):
@ The currents - Sound and light show

Musée Antoine Vivenel :

Site d'immersion historigue @ Citadelle souterraine de Verdun :

@ visite en réalité mixte

Pressoria
Parcours permanent @

) Bibliothégue humaniste
Chateau de Vaux-le-Vicomte:  ga sajestar

® Parcours sonore immersif .Odyssée VR
Chateau de Beaugency:
Centre d'art @
Dornaine national de Chambord - Saline royale d’Arc-et-Senans :
Chambord VR @

Centre de Lumiires @

Corderie royale de Rochefort :
Oceana lumina ®

N\ Abbaye aux Dames - ,
LEGENDES . .\fo;age:l, Sanares S.u{rlére..{e.L auﬂlres ligux)

o @ Odyssée Exposition "Antoine de Saint Evapéry
® Parcours aUgmenteS ¥ Le petit prince parmi les hommes
®Espaces dédiés a 'immersion dans un lieu patrimonial
® Programmes / expositions itinérantes Thédtre antique dOrange:

Odyssée sonore @
Visite VR @

/\/

BANQUE des |
«” TERRITOIRES | =&
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Notre étude : quel panorama ?

2. Une diversité de projets Visite en réaité mie

de la Citadelle souterraine de Verdun

Oceana Lumina

a la Corderie royale de Rochefort Voyages soncres 30/

U'Odyssée a lbbaye aux Dames
Centre d'art du Chateau de Beaugency

The Currents - Sound and Light Show : ¥
dans la Niagara Parks Power Station (Canada) Parcours augmentes o 0 e
=i au chdteau de Vaux-le-Vicomte
Exposition «Antoine de Saint Exupéry,

un Petit Prince parmi les Hommes» a la Sucriére

Chateau de Centre de Lumiéres 00)‘5599 sonore
3 1a Saline royale dArc-et-Senans au thédtre antique d'Orange
Réalité augmentée / Interactlm:s :
mixte / immersion l’:::(';;ﬁ: ::fem
sonore ou projection
Odyssée VR prol NARBAITONS positionnement
a la Bibliothéque de Sélestat du visiteur
Chambord VR
au Domaine national de Chambord
SIH du Musée Antoine Vivenel
Visite VR du Thédtre antique d'Orange
Planétarium 3D de la Coupole Parcours permanent de Pressoria
|
r .?é&\IRC—IQ.IEJOEI ggé Caisse Nom de la présentation et la date 12
N e



A\

Hub des Territoires
Eesffcfd—_??hfa_"ges et de développement

2 formes d’immersion envisagées

3. L'immersion collective et grand format (1/2)

Propositions évenementielles

Espaces dediés

"

Parcours augmentes

Visuels : Parcours a Pressoria, Centre des Lumiéres (Saline Royale d’Arc-et-Senans), Oceana Lumina (Rochefort)

13
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2 formes d’'immersion envisagees apaem
3. L'immersion collective et grand format (1/2) “ \‘S‘:)\E‘

S
\ T A Y "\’ERO

.4"*

I T a; Propositions évenementielles

Espaces dediés

Parcours augmentes

Visuels : Parcours sonore I’"Abbaye aux Dames (Saintes), Chambord VR, L'Odyssée de la Bibliotheque Humaniste (Sélestat)

Caisse Nom de la présentation et la date 14
des Dépéts
GGGGGG
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Notre étude : quels projets

4. Les acteurs

Production / Création

Distribution / Appui a I'exploitation Lieux de diffusion

DES LIEUX VARIES

DES DISTRIBUTEURS / EXPLOITANTS

« Monuments, musées, bibliotheques,
centres d’arts numériques

PRODUCTION

« Distributions généralistes

« Numeérisation 3D, innovation et

valorisation patrimoniale « Distributions spécialisées _ _
« Lieux avec une programmation

« Audiovisuel ou jeu vidéo * Exploitants spécialisés / généralistes temporaire
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3 enjeux en partage

L’analyse d’une quinzaine de projets ont fait ressortir quelques enjeux et bonnes prathues ;

Chaque expérience
@ @ immersive est unique
Il n’y a pas de public-type ...

Concevoir une expérience immersive
coute cher...
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Concevoir une experience immersive codlte cher

Le colt de conception peut varier dans un rapport de 1 a 10 (et méme plus)

La délégation (conception /
exploitation)

. Chambord

) JOOLAVISITE ABSOLUE

Le mécénat

L’acquisition de
La co-production contenus

Visuels : Chambord VR, Lady Sapiens au Paléosite (Saint-Césaire), Parcours sonore (Vaux-Le-Vicomte), Expo Saint-Exupéry (Sucriére)
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Il N’y a pas de public-type
La thématique, la qualité de I’expérience, sa facilité d’acces, sa valorisation active
contribueront a en diversifier les publics

Propositions événementielles
2 000 ont expérimenté I’'Odyssée sur 45
Espaces dedies 000 visiteurs
Parcours augmenteés La moitié des visiteurs de la Coupole vont au
planetarium (70 000)

Plus de 50 000 visiteurs ont découvert le
parcours permanent de Pressoria

‘ Logique d’équilibre d’exploitation ‘ Logique d’équilibre / rentabilité . Logique d’attractivité

Visuels : Pressoria (Ay-Champagne), Coupole (Saint-Omer), Odyssée de la Bibliotheque humaniste (Sélestat)
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Chague expérience immersive est unique

Chaque expérience est une combinaison de choix tactiques et stratégiques

EXPERIENCE

* Individuelle — Collective
 Equipement du visiteur / des espaces

 Sous la forme d’un parcours / dans
un espace dédié

« Petit/ Grand format
 Immersion partielle / Totale

« Temps de visite court / Long

« Un sens activé / Multisensorielle

CAPACITE DE
FINANCEMENT

Petit / Gros budget investissement

Financement via des fonds propres
/ autres financements

CAPACITE e
D’EXPLOITATION

Inclus / billet dédié

Dans programmation

Dispositif éphémere / pérenne
Capacité d’itinérance
Mobilisation humaine

Exploitation en interne /
externalisée

Faible / Fore rentabilité
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Chaque expérience immersive est unique

Chaque expérience est une combinaison de choix tactiques et stratégiques

Expérience
Individuelle

Collecuve

Avec équupemem des espaces

x—-‘- Dans un espace. dédué

Grand format

Avec équ-pemem du v:sn(eur
SOus Ia focme d’un parcours

Petn format
lmmers«on xotale

4 Durée longue de l'expérience > 45 mn

Multi Sensorielle

lmmersnon partielle

Temps de visite court (<15 mn)
Un sens activé
Capacité de financement

Pem budget |mestissemem Gros budget mvesussement

R " Mobilisation d'autres financements

Fmancemems via des fonds propres
Capacité d'exploitation

lr_\c_lus dans le prix dq bil_let Billet dédié

Hors programmation du lieu _Intégré ala programmation
Dlsposmf éphémére Otsposiuf pérenne
. Fanble capacité dmnérance du p(qe( o

Fone mobchsatton humame nécessaure
(accueil / médiation)

Gestion externalisée

Forte rentabilité du dispositif &
Fexploitation

Forte copacité dinéranceduproyer 4

Faible mobdnsauon humame nécessaare
(accueil / médiation)

Exploitationren interne
Faible rentabilité du dispositif a
rexplonauon

f Chambord VR (Domame nauonal de Chambord) * Odyssée Sonore (Théatre antique d'Orange)
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MATHLIDE MOURE

Responsable de site
Théatre Antique d’Orange
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L3, 45 g ot e himrren Théatre antique d’Orange

— QUAND LE PASSE
RESONNE AVEC LE FUTUR

Caisse
des Dépéts
GROUPE

edeis
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Théatre antique d’Orange

TRANSMISSION SENSATION EMOTION

Caisse

des Dépéts
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'Odyssée sonore, immersion dans un univers extraordinaire
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PREMIER PARCOURS SPECTACLE IMMERSIF DU THEATRE ANTIQUE UNE EPOPEE EMOTIONNELLE DANS UN LIEU MULTIMILLENAIRE
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L’Odyssée sonore, immersion dans un univers extraordinaire
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!:':gs:lf-)..;a?iq‘:éclgfa:nzges et de développement

L'Odyssée sonore, un parcours spectacle inédit

UNE NOUVELLE FORME DE SPECTACLE VIVANT L’EXPERIENCE DU MULTISENSORIEL SON GEOLOCALISE ET SPATIALISE

ORANGE, SCENE
DE LINNOVATION
SONORE
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'Odyssée sonore, une nouvelle exploitation

250 SMARTPHONES (Crosscall) 250 CASQUES (modele Bathys - Focal) 25 VIDEO PROJECTEURS (Barco)

r BANQUE des
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L'Odyssée sonore, une mutualisation des systemes immersifs au service de la création
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VICTOR CANCHON

Directeur
Pressoria
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PRESSORIA

ALA | CHAMPENOISE | ’ e, I
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d’échanges et de développement

Territoires
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Enjeux et
perspectives de
développement

culturel et
économique pour le
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SARAH HUGOUNENQ

Experte-conseil en développement culturel
et économique du patrimoine
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FREDERIQUE ROUSSEAU

Directrice Entreprises, Innovation,
Professionnalisation
Atout France
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